UWAGA!

Przed pierwszym uzyciem pojazdu
nalezy tadowac baterie przez 12

INSTRU KCJA godzin!

Pojazd Elektryczny HL289

Pamietaj aby fadowac baterie od razu po kazdorazowym uzyciu lub
przynajmniej raz w miesigcu nawet jezeli pojazd nie byt uzywany!

ZAWARTOSC ZESTAWU
# Nazwa Szt. # Nazwa Szt.
1 Przedni Zderzak 1 13 Spoiler 1
2 Wspornik Maski 1 14 Swiatfa Tylne 2
3 Maska 1 15 Tylny Zderzak 1
4 Karoseria 1 16 Wspornik Tylny 1
5 Szyba Przednia 1 17 Tylne Kota 2
6 Deska Rozdzielcza 1 18 Tylna O$ 1
7 Lusterka 2 19 Naped 1
8 Szyby Boczne 2 20 Fotele 2
9 Kierownica 1 21 Drzwi 2
10 Zagtowki 2 22 Kotpaki 4
11 tacznik Dolny 1 23 Przednie Kofa 2
Przed rozpoczeciem uzytkowania nalezy zapoznac sie z trescig instrukcji obstugi. 12 tacznik Gorny 1 24 Przednia 05 1

Dzieci powinny korzystac z pojazdu wytgcznie pod nadzorem osoby dorostej.
Pojazd odpowiedni dla dzieci w wieku 37-96 miesiecy i wadze do 30kg.



INSTRUKCJA MONTAZU

Zamontuj wspornik tylny za pomocg 10 srub.

Natéz tylne kota na o$. Zamontuj czesci két w kolejnosci pokazanej na
powyzszym rysunku. Zwrd¢ uwage na sposob wtozenia i zagiecia zawleczek!

Czesci metalowe zostaty dodatkowo nasmarowane w celu zabezpieczenia Na koricu zat2 kotpak. Czynnoéci powtdrz dla przedniej osi (Rys. 3)

ich podczas transportu. Wyczys$¢ je za pomocg papierowego recznika, aby
usung¢ nadmiar smarowania.

Niektore z pokazanych czesci sg montowane z obu stron pojazdu.



Zamontuj tgcznik dolny i gérny jak na powyzszych zdjeciach. Kazdy z
elementow wtdz w odpowiednie wciecia w karoserii, a nastepnie przykrec
Sruba.

Podfacz okablowanie kierownicy. Natéz kierownice na drazek, a nastepnie
przykrec jg za pomoca dtugiej sruby i nakretki. Wtéz szybe w odpowiednie
otwory w karoserii i przymocuj jg na dwie Sruby.

Natdz spoiler na tylng czesé karoserii i przymocuj catosé za pomoca 4 srub.

Natéz szyby boczne na drzwi i przykrec ja 4 Srubami. Zréb to samo z obu
stron. Nastepnie zatdz boczne lusterka.



W16z oba siedzenia w otwory wyciete w karoserii i przykre¢ kazde z nich 2
Srubami. Nastepnie przystgp do montazu opar¢ - 1 sruba dla kazdego
oparcia.

UZYTKOWANIE POJAZDU
Jazda do przodu
Przesun dzwignie zmiany kierunku jazdy do dotu i nacisnij pedat gazu.

Jazda do tytu
Przesun dzwignie zmiany kierunku jazdy do géry i nacisnij pedat gazu.

Tryb wolny

Pojazd zostat domyslnie ustawiony do jazdy w trybie wolnym (3 km/h).
Kiedy Twoje dziecko nauczy sie bezpiecznie porusza¢ mozesz wybrac tryb
szybki.

Tryb szybki
Predko$¢ pojazdu w tym trybie wynosi okoto 3.5 km/h. Upewnij sie, ze
dziecko zna zasady bezpiecznego korzystania z pojazdu!

Hamowanie
Pojazd zatrzyma sie bo odjeciu nogi z pedatu gazu.
Dzwieki

Aby witaczy¢ diwieki nalezy nacisngé przyciski znajdujace sie po bokach
kierownicy. Kazdy klawisz odpowiada za inny dzwiek.

Port MP3
Kiedy pojazd jest wiaczony, nalezy podtgczyé kabel Jack MP3.

Modut bezpieczenstwa

Jezeli naped zostanie z jakiegokolwiek powodu przecigzony, zasilanie
zostanie automatycznie odciete. Prace pojazdu mozna wznowié kiedy
temperatura napedu spadnie.

LtADOWANIE

Pojazd nalezy fadowa¢ w catosci, nie nalezy wyjmowac akumulatoréw w
celu ich natadowania. Przed rozpoczeciem tadowania nalezy sie upewnic,
ze wszystkie przetaczniki pozostajg w pozycji OFF. tadowanie powinno
trwa¢ 8-12 godzin, nie dtuzej jak 15 godzin. Nie wolno przekraczacé
maksymalnego czasu tadowania akumulatora. Zbyt diugie fadowanie moze
uszkodzi¢ akumulator, doprowadzi¢ do jego odksztatcenia i wylania sie
elektrolitu. Do tadowania pojazdu nalezy uzywac wytgcznie tadowarki do
tego przeznaczonej. Zupetnie normalne jest, iz fadowarka i akumulator
rozgrzewaja sie w trakcie tadowania. Jesli jednak statyby sie zbyt gorace,
nalezy natychmiast wytgczy¢ tadowarke z sieci i sprawdzi¢, czy nie ma
jakiegos uszkodzenia.

BEZPIECZENSTWO
Ostrzezenie! Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat



Przypomina sie aby zabawka byta uzytkowana ostroznie poniewaz wymaga
umiejetnosci (umiejetnosc kierowania), w celu unikniecia skutkéw tj. kolizji
z przedmiotami lub osobami trzecimi. Zaleca sie aby mate dzieci podczas
uzytkowania zabawki byty nadzorowane przez osoby doroste.

KALIBRACJA ZDALNEGO STEROWANIA

Pojazd jest wyposazony w funkcje zdalnego sterowania 2,4G za pomoca
dotaczonego pilota. Wymaga on 2 baterii AAA 1,5V, ktére nie sg dotaczone
do zestawu. Usun sruby z pilota, otwérz pokrywe, wtéz baterie. Zwrdé
uwage na plusy i minusy. Synchronizacja:

1. Zamontuj baterie w pilocie.

2. Nacisnij przez okoto 2-3 sekundy przycisk czestotliwosci sterowania (na
Srodku pilota). Dioda LED powinna zaczg¢ mrugac.

3. Wiacz pojazd — dioda LED powinna zapali¢ sie statym $wiattem.

4. Jezeli proces synchronizacji sie nie udat, usun baterie i powtérz czynnosci
z punktéw 1-3.

5. Jezeli pilot nie bedzie uzywany przez wiecej niz 10 sekund to przejdzie on
w tryb uspienia.

6. Funkcje pilota: jazda do przodu, jazda do tytu, skre¢ w lewo, skre¢ w
prawo, S predko$¢, P hamulec awaryjny (nacisnij by zatrzymac, nacisnij
ponownie by wznowic jazde).

ROZPAKOWANIE
Pojazd zabawka na czas transportu zostat zabezpieczony przed
uszkodzeniem. Po rozpakowaniu prosimy Panstwa o usuniecie elementow
opakowania w sposéb niezagrazajacy Srodowisku. Wszystkie materiaty
zastosowane do opakowania sg nieszkodliwe dla srodowiska naturalnego,
w 100% nadaja sie do odzysku i oznakowano je odpowiednim symbolem.

Uwaga! Materialy opakowaniowe (woreczki polietylenowe, kawatki
styropianu itp.) nalezy w trakcie rozpakowywania trzymac z dala od dzieci.

WYCOFANIE Z EKSPLOATACII

Po zakonczeniu okresu uzytkowania nie wolno usuwac niniejszego
produktu poprzez normalne odpady komunalne, lecz nalezy go oddaé do
punktu zbidrki i recyklingu urzadzen elektrycznych i elektronicznych.
Informuje o tym symbol, umieszczony na produkcie, instrukcji obstugi lub
opakowaniu. Zastosowane w zabawce tworzywa nadajg sie do powtdrnego
uzycia zgodnie z ich oznaczeniem. Dzieki powtdérnemu uzyciu,
wykorzystaniu materiatdw lub innym formom wykorzystania zuzytych
czesci wnoszg Panistwo istotny wkiad w ochrone naszego $rodowiska.
Informacji o wtfasciwym punkcie usuwania zuzytych zabawek udzieli
Panstwu administracja gminna.
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